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A. UX デザイン実践（「演習コースⅠ」と合同） 

SQiP 研究会サイトの利用状況と改善アイデアを検討する演習を実施した．6 つのチー

ムに分かれて，現役研究員による申し込みシーン振り返りを行い，ペルソナを定義したう

えで，理想の体験を描いたストーリーボードを作成した．また，プロトタイプの概要イメ

ージを作成し，そのユーザビリティについて検証を行った．以下は，演習で使用したバー

チャルボード Miro の画面である．（→ 本編 2.年間活動内容 2021.07.30 実践） 

A.1 チーム 1 
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A.2 チーム 2 

 

A.3 チーム 3 
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A.4 チーム 4 
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A.5 チーム 5 
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A.6 チーム 6 
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B. ユーザビリティテスト（「基礎コース」と合同） 

2 チームに分かれて，ペルソナ検討～プロトタイプ作成，ユーザビリティテストの実施

と振り返りを行った．以下は，検討に使用したバーチャルボード Miro の画面と，実際にユ

ーザビリティテストに使用したプロトタイプ画面である．（→ 本編 4.ユーザビリティテ

スト演習） 

 

B.1 チーム 1「文献検索」 

B.1.1 ペルソナ検討（バーチャルボード Miro） 

 
B.1.2 プロトタイプ検討（バーチャルボード Miro） 
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B.1.3 プロトタイプ画面 

 

 

 

 

各分科会画面へ 
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B.1.4 各分科会画面① 
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B.1.5 各分科会画面② 
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B.2  チーム 2「品質ポータル」 

B.2.1 ペルソナ検討（バーチャルボード Miro） 

 

B.2.2 プロトタイプ検討（バーチャルボード Miro） 
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B.2.3 プロトタイプ画面 

 
  

困りごと解決画面へ 
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B.2.4 困りごと解決画面 

 

  Chat Bot 画面へ 

ゴール（検索結果）画面へ 
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B.2.5 Chat Bot 画面 

 

  ゴール（検索結果）画面へ 
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B.2.6 ゴール（検索結果）画面 
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